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В настоящее время в связи с введением стандартов нового поколения приоритетом образования является формирование общеучебных умений, навыков и способов деятельности, способоность применять их при решении учебно - практических, учебно - познавательных и жизненных задач. Уровень освоения,  которых в значительной мере,  предопределяет успешность всего последующего обучения. 

Поэтому в настоящее время все более актуальным становится использование в обучении приемов и методов, которые формируют умение самостоятельно добывать новые знания, собирать необходимую информацию, умение выдвигать гипотезы, делать выводы и умозаключения. Общая дидактика и частные методики в рамках учебного предмета призывают решать проблемы, связанные с развитием у школьников умений и навыков самостоятельности и саморазвития. А это предполагает поиск новых форм и методов обучения, обновление содержания образования. 

Интересным видом деятельности в достижении выше названных результатов может быть проектная задача.

Основная идея системы проектных задач заключается в том, что, решая их, школьник фактически осваивает основы способа проектирования. Приобретенные навыки проектирования в последующем он будет применять при реализации различных видов проектов. Проектные задачи можно рассматривать как шаг к проектной деятельности. Они ориентированы для реализации в школе в 1-5 классах, далее предполагается реализация уже проектной деятельности.
Под термином «задача» принято понимать сложный вопрос, проблему, требующую исследования и разрешения.
Отличие проекта от проектной задачи …
· Проект - нет определённых заданий, материалов, действий, проектировщики сами определяют весь набор необходимых средств.

· Проектная задача – проектировщикам предлагаются все необходимые средства и материалы в  виде набора (системы) заданий и требуемых для их выполнения данных.
По проектной задачей понимают получение реального «продукта» (текста, схемы, результат анализа ситуации), созданного детьми и достижение нематериального «продукта» - качественного изменения самого ребёнка (группы детей).
А. Б. Воронцов, автор данного метода представляет проектную задачу, как задачу, в которой через систему или набор заданий, целенаправленно стимулируется система детских действий, направленных на получение результата, продукта.

Проектная задача ориентирована на применение учащимися целого ряда способов действия, средств и приемов не в стандартной (учебной) форме, а в ситуациях, по форме и содержанию приближенных к реальным. На такой задаче нет «этикетки» с указанием того, к какой теме, к какому учебному предмету она относится. Итогом решения такой задачи всегда является реальный продукт (текст, схема или макет прибора, результат анализа ситуации, представленный в виде таблиц, диаграмм, графиков), созданный детьми.
Проектная задача имеет свои особенности. Она может состоять из нескольких заданий, которые связаны между собой общим сюжетом и служат ориентирами при решении поставленной задачи в целом. Перед собственно постановкой задачи обязательно должна быть описана конкретно-практическая, проблемная ситуация, которая фиксируется в формулировке задачи и реализуется через систему заданий. Система заданий, входящих в данный тип задачи, может требовать разных стратегий ее решения (в одних задачах задания необходимо выполнять последовательно, раскрывая отдельные стороны поставленной задачи, в других задачах возможно выполнение заданий в любой последовательности, в-третьих,  требуемая последовательность выполнения заданий скрыта и должна быть, выявлена самими учащимися и т.п.). Основная интрига заключается в использовании результатов выполненных заданий в общем контексте решения всей задачи. 

Как же устроена проектная задача? 

1. Необходимо наличие социально значимой задачи (проблемы) – исследовательской, информационной, практической. Надо ли её разрешать и в чём проблема? Проблемная ситуация должна быть такой, чтобы путей её преодоления было «несколько».

2. Формулирование целей. Зачем двигаться в этом направлении?

3. Планирования действий по разрешению проблемы, определение вида продукта. Куда придём в итоге?

4. Поиск средств, возможных путей решения – перевод проблемы в задачу. Задача должна быть сформулирована самими детьми по результатам разбора проблемной ситуации.

5. Выбор средств решения проблемы. Что будем делать и каким будет результат? Количество заданий в проектной задаче – это количество действий, которые необходимо совершить, чтобы задача была решена.

6. Решение проблемы (реальное продуктивное действие). Создание какого-то реального «продукта», который можно представить публично и оценить.

7. Анализ полученного результата, соотнесение его с проблемой. Разрешили ли мы проблему? Место сборки «продукта», оформление итогового результата.

8. Представление окружающим полученного результата («продукта») в виде различных текстовых, знаковых, графических средств, так как нет установки на жёстко определённую форму ответа.

Основные цели реализации проектных задач:

в 1-3 классах
· способствовать формированию разных способов учебного сотрудничества, основной метод оценки – встроенное наблюдение;

в 4-5 классах
· выявление у школьников способности к переносу известных способов действий в новую для них модельную ситуацию; 

· формировать умение учащиеся, пользуясь описанием проблемной ситуации, самостоятельно формулировать стоящую перед ними задачу.

Решение проектных задач является эффективным средством для развития универсальных учебных действий: 

 1. Регулятивных УУД - умение: 

 - рефлексировать (видеть проблему; анализировать сделанное – почему получилось, почему не получилось, видеть трудности, ошибки); 

 - целеполагать (ставить и удерживать цели); 

 - планировать (составлять план своей деятельности).

 2. Познавательные УУД - умение: 

 - моделировать (представлять способ действия в виде схемы модели, выделяя все существенное и главное).

 3. Коммуникативных УУД - умение:

 - проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи; 

 - вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задачи, отстаивать свою позицию, принимать или аргументировано отклонять точки зрения других). 

Проектные задачи могут быть как предметными, так и межпредметными. (Пример проектной задачи)
«Человек рождён для мысли и действия», - говорили древние мудрецы. Окружающая жизнь – это творческая лаборатория, в которой происходит процесс познания. Вот почему важно в школьном возрасте вовлечь детей в активную познавательную деятельность.












